《专业综合一》考试大纲

《C语言程序设计》

一、基本要求

1. 熟悉 Visual C++6.0集成开发环境。

2. 掌握结构化程序设计的方法,具有良好的程序设计风格。

3. 掌握程序设计中简单的数据结构和算法并能阅读简单的程序。

4. 在 Visual C++6. 0集成环境下,能够编写简单的 C程序,并具有基本的纠错和调试程序的能力。

二、考试内容

（一）C语言程序的结构

1. 程序的构成,main函数和其他函数。

2. 头文件、函数的开始和结束标志以及程序中的注释。

3. 源程序的书写格式。

4. 运行C程序的步骤与方法。
（二）数据类型及其运算

1. C的数据类型分类，及其基本数据类型的定义方法。

2. C运算符的种类、运算优先级和结合性。

3. 不同类型数据间的转换与运算。

4. C表达式类型(赋值表达式、算术表达式、关系表达式、逻辑表达式、条件表达式)和求值规则。

（三）基本语句

1. 表达式语句,复合语句。

2. 输入输出函数的调用,正确输入数据并正确设计输出格式。

（四）选择结构程序设计

1. 用 if 语句实现选择结构。

2. 用 switch语句实现多分支选择结构。

3. 选择结构的嵌套。 

（五）循环结构程序设计

1. for循环结构。

2. while和 do-while循环结构。

3. continue语句和 break语句。

4. 循环的嵌套。 

（六）数组的定义和引用

1. 一维数组和二维数组的定义、初始化和数组元素的引用。

2. 字符串与字符数组。

（七）函数

1. 函数的定义方法。

2. 函数的类型和返回值。

3. 形式参数与实在参数,参数值的传递。

4. 函数的正确调用,嵌套调用,递归调用。

5. 局部变量和全局变量。

6. 变量的存储类别(自动,静态,寄存器,外部),变量的作用域和生存期。

（八）指针

1. 地址与指针变量的概念,地址运算符与间址运算符。

2. 一维、二维数组和字符串的地址以及指向变量、数组、字符串、函数、

结构体的指针变量的定义。通过指针引用以上各类型数据。

3. 用指针作函数参数。

4. 返回地址值的函数。

5. 指针数组,指向指针的指针。

（九）结构体与共同体

1. 用typedef 说明一个新类型。

2. 结构体和共用体类型数据的定义和成员的引用。

3. 通过结构体构成链表,单向链表的建立,结点数据的输出、删除与插入。

（十）文件操作

1. 文件类型指针(FILE类型指针)。

 2. 文件的打开与关闭(fopen,fclose)。

 3. 文件的读写(fputc,fgetc,fputs,fgets,fread,fwrite,fprintf,fscanf函数的应用)。

三、参考教材

《C程序设计（第四版）》，谭浩强著，清华大学出版社。

《数据结构》
一、基本要求

（1）掌握数据结构的逻辑结构和存储结构；

（2）掌握线性结构的特点及存储方式，能结合实际问题恰当运用；

（3）掌握树型结构的特点及存储方式，能结合实际问题恰当运用；

（4）掌握图型结构的特点及存储方式，能结合实际问题恰当运用；

（5）能依据数据序列特点，选定高效查找的方法，并熟练地评价算法优劣；

（6）能依据数据序列特点，选定高效排序的方法，并熟练地评价算法优劣。

二、考试内容

第1章 绪论

（一）课程内容

1. 数据、数据元素、数据项、数据结构的定义；

2. 数据的逻辑结构：比例关系、二元组表示、示意图；

3. 数据的存储结构；

4. 算法的描述与分析；

5. 时间复杂度与空间复杂度的计算。

（二）学习目的与要求

1.了解学习数据结构的研究目的和研究内容；

2. 掌握数据结构的定义及相关概念和术语；

3.掌握数据的逻辑结构和存储结构；

4. 了解算法及其效率的度量方法。

（三）考核知识点与考核要求

1. 数据元素（数据的基本单位）、数据项（数据的最小单位）、数据结构的定义；

2.数据的三种逻辑结构（线性、树形和图形）：比例关系、二元组表示、示意图；

3. 数据的两种存储结构（顺序和链式）；

4. 算法的五个特性以及与程序的关系；

5. 时间复杂度与空间复杂度的简单计算方法：只要求考核方法，不要求算法。

第2章 线性表

（一）课程内容

1. 线性表的基本知识；

2. 线性表的顺序存储实现；

3. 线性表的链式存储实现。

（二）学习目的与要求

1. 理解线性表的定义；

2. 熟练掌握线性表的顺序、单链表的表示和实现；

3. 了解线性表的双链表和循环链表的表示和实现。

（三）考核知识点与考核要求

1. 线性表顺序存储的表示和实现算法；

2. 线性表单链表的表示和实现算法。

第3章 栈和队列

（一）课程内容

1. 栈的基本知识和存储实现；

2. 栈的具体应用举例；

3. 队列的基本知识和存储实现；

4. 队列的具体应用举例。

（二）学习目的与要求

1. 熟练掌握栈的表示和实现；

2. 了解栈的实际应用；

3. 熟练掌握队列的表示和实现；

4. 了解队列的实际应用。

（三）考核知识点与考核要求

1. 栈的定义、特点；

2. 进栈出栈序列；

3. 顺序栈的表示和实现算法；

4. 链栈的表示和实现：只要求考核相关知识点；

5. 将中缀表达式转化为后缀表达式、后缀表达式求值：只要求考核解题方法和求解结果，不要求算法；

6. 队列的定义、特点；

7. 进队出队序列；

8. 循环队列顺序存储的表示和实现算法；

9. 链队的表示和实现：只要求考核相关知识点，不要求算法。
第4章 串
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第5章 递归

（一）课程内容

1. 递归的定义；

2. 递归的过程；

3. 递归与栈的关系；

4. 简单问题的递归实现。

（二）学习目的与要求

1. 理解掌握递归的定义；

2. 理解递归的过程；

3. 了解递归与栈的关系；

4. 掌握简单问题的递归实现。

（三）考核知识点与考核要求

1. 递归问题的实现设计方法：递归体和递归出口；

2. 递归过程的两个阶段：回推和递推；

3. 几个简单问题的递归公式：n个数求和（求积）、一维数组的求和（求平均值、求最值）。

第6章 数组和广义表

（一）课程内容

1. 数组的基本知识及顺序存储；

2. 各种特殊矩阵的压缩存储；

3. 稀疏矩阵的三元组表和存储方法；

4. 广义表的相关知识和存储方法。

（二）学习目的与要求

1. 熟练掌握数组类型定义和表示方式、存储计算公式；

2. 掌握各种特殊矩阵的压缩存储方法；

3. 熟练掌握稀疏矩阵的三元组表和存储方法；

4. 熟练掌握广义表的相关知识和存储方法。

（三）考核知识点与考核要求

1. 数组类型定义和表示方式、存储计算公式；

2. 各种特殊矩阵的压缩存储方法：对称矩阵、三角矩阵、三对角矩阵的存储公式；

3. 稀疏矩阵的三元组表和存储方法：顺序三元表、伪地址表、带行向量的链式存储、十字链表（只要求考核相关知识点）；

4. 广义表的相关知识和存储方法：长度、深度、图形表示、表头表尾、两种存储方式（会画示意图），只要求考核相关知识点，不要求算法。

第7章 树和二叉树

（一）课程内容

1. 树的定义、逻辑表示方法及基本概念、性质；

2. 树的各种存储结构；

3. 树的遍历；

4. 二叉树的定义及性质；

5. 二叉树的存储实现；

6. 二叉树的遍历、二叉树的构造；

7. 树、森林与二叉树之间的相互转换；

8. 线索二叉树；

9. 哈夫曼树的构造及编码。

（二）学习目的与要求

1. 了解树的定义、基本概念；

2. 掌握树的逻辑表示方法及性质；

3. 掌握树的存储结构；

4. 掌握树的遍历；

5. 熟练掌握二叉树的定义、性质及存储实现；

6. 熟练掌握二叉树的遍历及递归算法；

7. 熟练掌握二叉树的构造；

8. 熟练掌握树、森林与二叉树之间的相互转换；

9. 掌握线索二叉树的方法；

10. 熟练掌握哈夫曼树的构造及编码。

（三）考核知识点与考核要求

1. 树的逻辑表示方法、性质、存储及遍历；

2. 二叉树的定义、性质及存储实现；

3. 二叉树的遍历及递归算法：只要求考核递归算法；

4. 二叉树的构造：只要求考核方法，不要求算法；

5. 树、森林与二叉树之间的相互转换：只要求考核方法，不要求算法；

6. 二叉树的线索化：只要求考核方法，不要求算法；

7. 哈夫曼树的构造及编码：只要求考核方法，不要求算法。

第8章 图

（一）课程内容

1. 图的定义及常用术语；

2. 图的各种存储结构及其遍历；

3. 构造最小生成树的方法；

4. 求最短路径的方法；

5. 求拓扑排序的方法；

6. 求关键路径的方法。

（二）学习目的与要求

1. 了解图的定义及表示；

2. 掌握图的存储结构及遍历、生成树；

3. 熟练掌握构造最小生成树的方法；

4. 熟练掌握最短路径的求法；

5. 熟练掌握拓扑排序的求法；

6. 熟练掌握关键路径的求法。

（三）考核知识点与考核要求

1. 图的存储结构（邻接矩阵、邻接表）及其遍历（深度、广度）、遍历生成树：只要求考核方法，不要求算法，基于深度、广度遍历的算法会读会用能写出遍历序列；

2. 构造最小生成树的方法：只要求考核方法，不要求算法；

3. 最短路径的求法：只要求考核方法，不要求算法；

4. 拓扑排序的求法：只要求考核方法，不要求算法；

5. 关键路径的求法：只要求考核方法，不要求算法。

第9章 查找

（一）课程内容

1. 查找的基本概念以及ASL；

2. 各种静态查找算法；

3. 基于二叉查找树的动态查找算法；

4. 基于散列表的动态查找算法。

（二）学习目的与要求

1. 熟练掌握顺序查找的方法、算法以及ASL成功和ASL不成功；

2. 熟练掌握折半查找的方法、算法以及ASL成功和ASL不成功，会画折半查找的判定树；

3. 理解分块查找的方法、最佳分块方案；

4. 熟练掌握二叉排序树的构造方法及查找过程以及ASL成功和ASL不成功；

5. 熟练掌握散列表的建表方法及其查找过程、ASL成功和ASL不成功：除留余数法构造哈希函数、线性探测法解决冲突、拉链法解决冲突。

（三）考核知识点与考核要求

1. 顺序查找的方法、算法以及ASL成功和ASL不成功；

2. 折半查找的方法、算法以及ASL成功和ASL不成功，会画折半查找的判定树；

3. 分块查找的方法、最佳分块方案；

4. 二叉排序树的构造方法及查找过程以及ASL成功和ASL不成功；

5. 散列表的建表方法及其查找过程、ASL成功和ASL不成功：除留余数法构造哈希函数、线性探测法解决冲突、拉链法解决冲突。

第10章 内排序

（一）课程内容

1. 排序的基本概念；

2. 插入排序：直接插入排序、折半插入排序、希尔排序；

3. 交换排序：冒泡排序、快速排序；

4. 选择排序：简单选择排序、堆排序；

5. 二路归并排序。

6. 基数排序。

（二）学习目的与要求

1. 理解各种排序方法的基本思想及其特点；

2. 掌握各种排序方法的排序过程；

3. 掌握各种排序方法的性能比较。

（三）考核知识点与考核要求

1. 各种排序方法的基本思想及其特点：只要求考核方法，不要求算法；

2. 各种排序方法的排序过程：只要求考核方法，不要求算法；

3. 各种排序方法的性能比较：只要求考核相关知识点，不要求应用算法设计。

三、参考教材

《数据结构教程（第4版）》，李春葆主编，清华大学出版社2013年版。

《专业综合二》考试大纲
《操作系统》

一、课程基本要求

掌握操作系统对各种资源的管理方法和操作系统各部分程序之间的关系后，才能真正掌握操作系统的工作原理以及了解操作系统在整个计算机系统中的作用。通过本课程的学习，要求：

了解操作系统的组成部分，掌握操作系统的基本原理、基本概念，了解操作系统的基本设计方法。

二、课程内容与考核目标
第1章操作系统概述

（一）课程内容

1.计算机系统。

2.操作系统。

3.操作系统的类型。

4.操作系统与用户的接口。

5.操作系统的功能。

（二）学习目的与要求

了解操作系统在计算机系统中的作用；各类操作系统的特点；系统调用的作用。

重点是：计算机系统的组成；操作系统在计算机系统中的作用；各类操作系统的特点；系统调用的作用。

（三）考核知识点与考核要求

1.计算机系统，要求达到“识记”层次。

1.1计算机系统由哪些部分组成。

1.2计算机系统中的硬件资源和软件资源。

2.操作系统，要求达到“识记”层次。

2.1操作系统在计算机系统中的地位。

2.2操作系统做些什么工作。

3.操作系统类型，要求达到“领会”层次。

3.1操作系统的类型。

3.2各类操作系统的特点。

4.操作系统与用户的接口，要求达到“识记”层次。

4.1操作系统为什么要提供“系统调用”。

4.2什么是特权指令？非特权指令？CPU的运行状态：目态和管态。

5.操作系统的功能，要求达到“识记”层次。

从资源管理的观点看，操作系统由哪些功能部分组成。

第2章处理器管理

（一）课程内容

1.多道程序设计。

2.进程的概念。

3.进程控制块。

4.进程队列。

5.进程调度。

（二）学习目的与要求

通过本章学习应该掌握多道程序设计是如何提高计算机系统效率的；进程和程序有什么区别；进程的基本状态以及状态变化；进程调度算法；作业的基本状态及状态变化；作业调度算法。

重点是：多道程序设计，进程，进程调度。

（三）考核知识点与考核要求

1.多道程序设计，要求达到“领会”层次。

1.1程序的并行执行能发挥处理器与外围设备的并行工作能力。

1.2什么是多道程序设计。

1.3多道程序设计为什么能提高处理器的工作效率。

2.进程的概念，要求达到“领会”层次。

2.1进程的定义。

2.2为什么要引人“进程”。

2.3进程与程序的区别与联系。

2.4进程的基本状态及状态变化。

3.进程控制块，要求达到“领会”层次。

3.1进程控制块的作用和基本内容。

3.2进程是由程序、数据集和进程控制块三部分组成。

3.3进程的创建与撤消。

4.进程队列，要求达到“领会”层次。

4.1进程队列可用进程控制块来链接。

4.2进程有哪些基本队列。

5.进程调度，要求达到“领会”层次。

5.1进程调度算法。

5.2进程调度的时机。

6.作业调度，要求达到“领会”层次。

6.1作业与作业管理。

6.2作业调度算法。

第3章存储管理

（一）课程内容

1.重定位。

2.单用户连续存储管理。

3.固定分区存储管理。

4.可变分区存储管理。

5.页式存储管理。

6.段式存储管理。

7.虚拟存储管理。

（二）学习目的与要求

明确存储管理的职能是对主存储器中的用户区域进行管理；理解在不同的管理方式下如何实现存储保护、主存空间的分配和去配；比较各种管理方式的特点；怎样实现虚拟存储器。

重点是：各种管理方式下的地址转换；可变分区方式的主存分配算法以及移动技术；分页式虚拟存储管理的实现以及页面调度算法。

（三）考核知识点与考核要求

1.重定位，要求达到“领会”层次。

1.1区分逻辑地址与绝对地址。

1.2重定位（地址转换）的方式。

1.3动态重定位的硬件支撑。

2.单用户连续存储管理，要求达到“领会”层次。

2.1存储空间的分配。

2.2如何实现存储保护。

3.固定分区存储管理，要求达到“领会”层次。

3.1固定分区存储管理原理。

3.2如何实现存储保护。

4.可变分区存储管理，要求达到“领会”层次。

4.1可变分区是如何划分主存区域的。

4.2可变分区存储管理是如何实现主存分配和去配的。

4.3常用的分配算法：最先适应算法；最优适应算法；最坏适应算法。

4.4硬件的地址转换机构以及地址转换的实现。

4.5如何利用移动技术提高主存空间的利用率。

5.页式存储管理，要求达到“简单应用”层次。

5.1如何进行分页和主存的分块。

5.2采用页式存储管理时作业信息可按页分散存放。

5.3页表的构造以及怎样利用页表进行地址转换。

5.4页式存储空间的分配与回收。

6.段式存储管理，要求达到“领会”层次。

6.1程序的分段。

6.2段式存储空间的分配。

6.3段表及地址转换。

7.虚拟存储管理，要求达到“综合应用”层次。

7.1什么是虚拟存储器。

7.2分页式虚拟存储管理的实现。

7.3页面调度及其调度算法。

第4章设备管理

（一）课程内容

1.外围设备的分配。

2.磁盘的移臂调度。

3.I／O控制方式。

4.虚拟设备。

5.中断

（二）学习目的与要求

在多道程序设计的计算机系统中，要把有限的外围设备尽可能地供多用户共享。因此，要求理解计算机系统是怎样实现设备的分配、调度以及提供虚拟设备的。

重点是：设备的分配；磁盘的移臂调度；SPOOL系统的实现思想。

（三）考核知识点与考核要求

1.外围设备的分配，要求达到“领会”层次。

1.1独占设备与共享设备。

1.2设备的绝对号与相对号。

1.3独占设备的分配。

1.4“设备独立性”的含义。

2.磁盘的移臂调度，要求达到“简单应用”层次。

2.1访问磁盘时必须给出：柱面号、磁头号、扇区号。

2.2访问磁盘所花的时间：寻找时间、延迟时间、传送时间。

2.3磁盘的移臂调度算法。

3.I／O控制方式，要求达到“识记”层次。

3.1I/O控制的四种方式。

3.2通道、通道命令、通道程序。

3.3通道的类型。

4.虚拟设备，要求达到“领会”层次。

4.1脱机外围设备操作。

4.2实现联机同时外围设备操作（SPOOL系统）的目的。

4.3SPOOL系统由“预输入程序”、“井管理程序”和“缓输出程序”三部分组成。

4.4SPOOL系统为什么能提高独占设备的利用率和缩短作业的执行时间。

5.中断，要求达到“领会”层次。

5.1中断的定义和类型。

5.2中断处理的过程。

第5章文件管理

（一）课程内容

1.文件和文件系统。

2.文件的存储介质。

3.文件的组织。

4.存储空间的管理。

5.文件目录。

6.文件的保护和保密。

7.文件的使用。

（二）学习目的与要求

理解操作系统是怎样为用户提供文件的“按名存取”功能；怎样管理用户文件的存储。检索、共享和保护；操作系统要求用户怎样使用文件。

重点是：文件结构、存储介质与存取方法之间的关系；文件目录结构；基本的文件操作及其使用。

（三）考核知识点与考核要求

1.文件和文件系统，要求达到“识记”层次。

1.1文件的定义和分类。

1.2文件系统的功能。

2.文件的存储介质，要求达到“识记”层次。

2.1文件的存储介质：磁带、磁盘。

2.2存储介质的分块。

3.文件的组织，要求达到“综合应用”层次。

3.1什么是文件的逻辑结构。

3.2逻辑文件的类型：流式文件、记录式文件。

3.3文件的存储结构：顺序文件、链接文件、索引文件。

3.4记录的成组与分解。

4.存储空间的管理，要求达到“识记”层次。

4.1怎样用“位示图”实现存储空间的分配。

4.2UNIX系统的空闲块成组链接。

5.文件目录，要求达到“简单应用”层次。

5.1目录项的主要内容。

5.2一级目录结构不允许文件重名。

5.3二级或树形目录结构的必要性。

5.4绝对路径和相对路径。

6.文件的保护和保密，要求达到“领会”层次。

6.1区分文件的保护和保密。

6.2文件的保护措施。

6.3文件的保密措施。

7.文件的使用，要求达到“领会”层次。

7.1存取方法与文件存储结构、存储介质特性间的关系。

7.2基本文件操作：建立、打开、读／写、关闭、删除的作用。

7.3用户请求使用文件的操作步骤。

第6章并发进程

（一）课程内容

1.进程的并发性。

2.与时间有关的错误。

3.临界区与PV操作。

4.进程的互斥与同步。

5.进程通信。

6.死锁。

（二）学习目的与要求

理解在多道程序设计的系统中经常有多个进程并发执行，并发进程竞争资源时会出现与时间有关的错误；掌握用PV操作实现进程的互斥和同步，以保证系统的安全；了解采用信箱方式的进程通信；怎样防止和避免死锁的发生。

重点是：分析与时间有关的错误；用PV操作实现进程的同步与互斥；解决死锁问题的方法。

（三）考核知识点与考核要求

1.进程的并发性，要求达到“识记”层次。

1.1进程的顺序性和并发性。

1.2并发进程相互之间可能是无关的也可能是有交往的。

2.与时间有关的错误，要求达到“简单应用”层次。

2.1并发进程的执行速度受自身原因以及进程调度策略的影响。

2.2并发进程交替使用共享资源会出现与时间有关的错误。

2.3分析与时间有关的错误。

3.临界区与PV操作，要求达到“领会”层次。

3.1临界区的定义。

3.2进入临界区的原则。

3.3不可中断的过程称“原语”，PV操作分别是两个原语：P操作原语和V操作原语。

3.4P操作和V操作的定义。

4.进程的互斥与同步，要求达到“综合应用”层次。

4.1进程互斥的含义。

4.2用PV操作实现对相关临界区的管理。

4.3进程同步的含义。

4.4用PV操作实现进程同步。

4.5用PV操作解决进程同步与互斥的混合问题。

5.进程通信，要求达到“识记”层次。

5.1进程通信的含义。

5.2信件与信箱。

5.3实现进程通信的基本原语：发送（send）和接收（receive）。

6.死锁，要求达到“简单应用”层次。

6.1死锁的形成。

6.2产生死锁的必要条件。

6.3死锁的防止策略。

6.4死锁的避免。

6.5死锁的检测。

三、参考教材

《操作系统（第4版）》，宗大华主编，人民邮电出版社2015年版。

《计算机网络基础》
一、基本要求

1.掌握计算机网络的基本概念，理解计算机网络的分类方法，理解开放系统互联参考模型（OSI/RM）理论基础，掌握以TCP/IP协议簇为主的网络协议结构及应用的基本方法。

2.掌握数据通信的主要技术概念和指标，如多路复用技术，调制技术，交换技术，差错检测和控制技术等。

3.了解局域网技术、网络互连技术、Internet基础与宽带接入技术。

4.了解计算机网络网络管理与安全相关内容，了解计算机网络技术的发展及现状，在计算机网络技术的发展和应用上具有前瞻性。

二、课程内容与考核目标

第一章  认识计算机网络

（一）教学内容

1.计算机网络概念、功能和分类。

2.网络的形成和发展。

3.网络组成。

4.介绍资源子网和通信子网的概念。

5.计算机网络的组成与结构。

（二）考核要求

掌握计算机网络的定义、分类及组成。理解计算机网络的逻辑划分、计算机网络的拓朴结构、计算机网络的功能与应用，了解计算机网络的形成与发展。

第二章  数据通信基础

（一）教学内容

1.数据通信系统模型和概念及性能指标。

2.数据的通信方式、传输方式、交换方式。

3.差错控制技术。

（二）考核要求

掌握数据通信技术相关概念及技术指标。掌握并行通信和串行通信的概念。掌握单工、半双工和全双工通信概念。了解基带、频带和宽带传输概念，了解信源编码技术和多路复用技术。掌握差错控制技术相关概念。
第三章  网络体系结构与协议

（一）教学内容

1.网络体系结构概念。

2.ISO/OSI模型开放互联参考模型。

3.TCP/IP参考模型。

4.OSI参考模型与TCP/IP参考模型的比较。

（二）考核要求

网络体系结构层次划分的原则，划分层次的优点。了解OSI参考模型各层次的概念及功能。掌握TCP/IP参考模型的基本概念、特点及各层次功能。

第四章 局域网组网技术

（一）教学内容

1.局域网基本概念。

2.局域网体系结构与协议。

3.高速以太网技术。

4.以太网组网技术。

（二）考核要求

掌握局域网体系结构。了解以太网技术，了解IEEE802系列标准。掌握CSMA/CD介质访问控制方法。掌握组建小型局域网的硬、软件环境，了解路由交换相关概念，了解VLAN技术及网络连通测试技术。

第五章  网络互联技术

（一）教学内容

1.网络互连的概念和层次。

2.网络互联设备。

3.网际互联IP协议。

4.TCP/IP传输层。

（二）考核要求

掌握网络互连的基本原理。掌握双绞线连线的制作方法。了解网络互联设备及解决方案。了解TCP/IP网络层协议（IP、ARP、ICMP及IGMP），掌握TCP/IP传输层协议。

第六章IP地址技术

（一）教学内容

1.IPv4地址与子网划分。

2.Internet宽带接入技术。

（二）考核要求

掌握IP地址分类。掌握相关概念（如私有IP和公有IP）。掌握子网掩码的作用及子网划分技术。掌握网关的概念。了解Internet宽带接入技术及相关知识。

第七章 Internet技术应用

（一）教学内容

1.Internet管理机构及发展。

2.Internet域名系统。

3.网络操作系统Windows Server2003。

4.WWW服务器配置。

5.DNS服务器配置。

6.DHCP服务器配置。

7.FTP服务器配置。

（二）考核要求

掌握Internet概念及相关管理机构。了解域名系统。掌握Internet提供各种服务工作原理及相关概念。

第八章网络安全

（一）教学内容

1.网络安全。

2.数据加密技术。

3.网络黑客的攻击防范。

4.网络病毒及其防范。

5.防火墙技术。

（二）考核要求

计算机网络安全的概念。计算机网络对安全性的要求。数据加密相关知识。网络病毒和黑客攻击相关知识。

三、参考教材

1.计算机网络技术基础（第2版），宋彦民主编，清华大学出版社2016年版。

2. 计算机网络基础（第2版），满昌勇主编，清华大学出版社2017年版。

《专业基本技能测试》考试大纲
Java程序设计
一、基本要求

通过本课程的学习，学生能够了解 Java 语言特征、常见的 Java 类库以及面向对象程序设计思想，学会利用 Java 语言编写面向网络应用的简单程序。

二、课程内容与考核目标

第一章   Java开发入门

[知 识 点] 

什么是Java

Java语言的特点

什么是JDK

JDK的安装

JDK目录

第一个Java程序

path环境变量

classpath环境变量

[重    点]

Java语言的特点

什么是JDK

path环境变量

classpath环境变量

 [难    点]

Java语言的特点

什么是JDK

[基本要求]

了解Java语言的特点及相关特性

掌握JDK的安装以及环境变量的配置

第二章   Java编程基础

[知 识 点] 

Java的注释

标识符和关键字

常量与变量

Java运算符

选择结构语句

循环结构语句

方法的定义与重载

数组的定义与使用

[重    点]

标识符和关键字

常量和变量

循环结构语句

方法的重载

数组的定义与使用

[难    点]

选择结构语句

循环结构语句

[基本要求]

 掌握Java的基本语法

 掌握Java中常量和变量的使用

 掌握Java流程控制语句的使用

 掌握方法的定义和重载

 掌握数组的定义与使用

第三章   面向对象上

[知 识 点] 

面向对象概述

类和对象

对象的创建与使用

构造方法的定义与重载

this关键字的使用

static关键字的使用

内部类

[重    点]

面向对象概述

类和对象

类的封装

构造方法的定义和重载

this关键字

static关键字

[难    点]

 this关键字

 static关键字

[基本要求]

 了解面向对象的三个特征

 熟悉类和对象的创建与使用

 掌握类的封装特性

 掌握构造方法的定义和重载

 掌握this和static关键字的使用

第四章   面向对象下（6学时）

[知 识 点] 

类的继承

final关键字

抽象类和接口

多态

异常

包机制

[重    点]

类的继承

抽象类和接口

多态

异常

[难    点]

类的继承

抽象类和接口

多态

[基本要求]

掌握类的继承和多态的特性

了解抽象类和接口的作用

掌握最常见的异常类

第五章   多线程

[知 识 点] 

线程的创建

线程的生命周期

线程的调度

线程的同步

线程的通信

[重    点]

线程的创建

线程的同步

线程的通信

[难    点]

 线程的同步

 线程的通信

 [基本要求]

掌握创建线程的两种方式

了解线程的生命周期及其调度方式

了解线程间的同步

了解线程间的通信

第六章   Java API

[知 识 点] 

String类和StringBuffer类

System类和Runtime类

Math类和Random类

包装类

日期类

[重    点]

String类和StringBuffer类

包装类

日期类

[难    点]

包装类

日期类

[基本要求]

掌握String类和StringBuffer类的使用

了解System类、Runtime类、Math类和Random类的使用

掌握包装类和日期类的使用

第七章   集合

[知 识 点] 

List接口

Set接口

Map接口

泛型

Collections工具类

Arrays工具类

[重    点]

List接口

Set接口

Map接口

[难    点]

泛型

Collections工具类

Arrays工具类

[基本要求]

掌握List集合、Set集合以及Map集合的使用

熟悉泛型的使用

熟悉Collections和Arrays工具类的使用

第八章   IO

[知 识 点] 

字节流

字符流

标准输入输出流

ObjectInputStream和ObjectOutputStream流

DataInputStream和DataOutputStream流

PrintStream类

PipedInputStream和PipedOutputStream流

File类

RandomAccesseFile类

字符编码

[重    点]

字节流

字符流

File类

RandomAccesseFile类

字符编码

[难    点]

字节流

字符流

File类

[基本要求]

熟悉字节流和字符流读写文件的操作

熟悉如何使用File类访问文件系统

掌握如何处理中文乱码

第九章   GUI

[知 识 点] 

AWT事件处理

布局管理器

窗体事件

鼠标事件

键盘事件

动作事件

AWT绘图

Swing组件的使用

[重    点]

AWT事件处理

布局管理器

Swing组件的使用

[难    点]

Swing组件的使用

[基本要求]

了解GUI开发的相关原理和技巧

熟悉Swing组件的使用

第十章  网络编程

[知 识 点] 

TCP/IP协议

IP地址和端口号

InetAdderss对象的使用

UDP和TCP通信

[重    点]

TCP/IP协议

UDP和TCP通信

[难    点]

UDP和TCP通信

 [基本要求]

了解了TCP/IP协议的特点

了解IP地址和端口号的作用

了解InetAddress对象的使用

了解UDP和TCP通信方式

第十一章  Eclipse开发工具

 [知 识 点] 

Eclipse开发工具的安装与配置

Eclipse开发与调试程序

Eclipse中Jar包的导入和导出

[重    点]

Eclipse开发与调试程序

Eclipse中Jar包的导入和导出

[难    点]

Eclipse开发与调试程序

 [基本要求]

了解Eclipse的安装与配置

熟悉使用Eclipse开发和调试程序

熟悉使用Eclipse中Jar包的导入和导

三、参考教材

《Java基础入门》   传智播客高教产品研发部  清华大学出版社（2014年） 

